XIV. Cum trebuesc combatute gambitele

Existdi multe pireri despre felul
cum ftrebuesc combatute gambitele. In-
cepand del, sistemul gresit al apararii
cu orice pret al pionului in plus, (vezi
articolul Nr. XII, partida Cigorin-Stei-
nitz), pini la ofetirea unuj contra-
gambit (Articolul Nr. XIll, partida
Keres-Lilientha]), existi o gamd in.
treaga de posibiliti{i care, fara excep-
tie, au fost incercate in practica,

Desigur, fiecare jucitor va alege me-
toda de joc care convine mai mult
stiluluj sdu: un jucator agresiv va a-
dopta contra-gambitul, in timp ce un
partizan al jocului de pozitie va prefe-
ra refuzarea gambitului, renuntand la
jdeea de a trage vreun avantaj din sa-
crificiul de material al adversarului,

Care este calea cea mai buni® Un
rispuns este greu de dat, totusi, pe
baza experientei concursurilor, credem
ci metoda de combatere a gambitelor
este cea preferati de Alehin, anume o
combinatie intre ideia acceptarii sacri-
ficiului, (care dupa Steinitz constitue
singura metodd buni impotriva gam-
bitelor) si principiul desvoltidrii rapide,
Deci, apardtorul acceptdi materialul si
il apdria exact atata timp cat aceasta
nu are urmari defavorabile asupra jocu-
lui sdu in genera]l. La momenul opor-
tun, materialul este inapoiat, cautan-
du-se, pe cat posibil, si se obtind a-
vantaje de ordin pozitional.

Partida care urmeazi, in care se in- p

frunti merele amator de gambite Paul
Keres si fostu] campion al lumij Ale=
hin, constitue wunul dintre exemplele
cele mai intereSante ce pot fi date in
acest domeniu,

GAMBITUL REGELUI

Alb: PAUL KERES
Negru: A. ALEHIN
1, e4, €5 2. 4, ef 3, Gi3
In tmeretea sa Keres a incercat
aci, 3. Cc3!? obtinand chiar numeroase
succese, In spena] in joeul prin co-
respondenta,
3... Gl6!
Teoria moderni

considerd  aceasta

mutare ca cea maj bund apdrare impo-,

triva gambitului regelui, In afari de
aceasta se mai poate juca 3... d5, sau

3... Ne7,
teresant,

4, e5, Gh5 5. De2!

Prima surprizd, In aceasti pozitie de
multa vreme cunoscutd, se juca deobi-
cei 5. d4, dupia care negru] obtinea e-
galitate cu 5... d5 6. c4, Cc6 1. cd,
Dd5: 8, Cc3, Nb4 9. Rf2, Nc3: 10, be,

in ambele cazurj eu joc in=

Ng4 11. Ne2, 0-0 (Cum s’a jucat de
ex. intr'o partidi Reti-Niholm, Abaz-
zia 1912). Mutarea lui Keres are de

scop si impiedice pe negru de 5 juca
d7-d5 sau d7-d6 (din cauza e5: d6)
pregitind in acelas timp rocada lunga.
5... Ne7 6. d4 0-0 7, g4l

O mutare minunati! Keres sacrifici
un a] doilea pion pentru g deschide
toate liniile asupra regelui advers, In
fata unuj asemenea atac, putini jucaton
ar fi fost In stare si gidseasci apirarea
justd, asa cum a facut Alehin,

7.. ig3: en passant 8, Ge3, d5 9.
Nd2 ;
Dupa cum se va vedea douid mutdri
maj tarziu, maj bine ar fi fost direct
9. Ne3, castigdnd un tempo pretios.

9... Ge6 10. 0-00, Ng4l 1l Ne3, f6

Atacind centrul alb, negrul impiedi-
ca desfasurarea normald a atacului mi-
rind in acelas timp posibilitatile de a-
parare ale pozitiej sale,

12. h3
La 12, Ng2, negrul ar fi putut ras-
unde 12.,, fe 13, de, Ce5:! 14. Cd5,
Nd6! 15. Thil, gh! si albul este pierdut,

2... Ne6 13, Ggb, fg 14, Dh5:, g6
15. De2, gdl

Un comentator a aiirmat c3i era de
preferat 15... h5. Psihologic insi, mu-
tarea jucati de Alehin este muit mai
buna, cdcj odati cu respingerea atacu-
lui alb, un pion este suficient pentru
castig,

16, 1g, Ng5 17. Rbl, Ne3: 18. De3:,
Ng4: 19. Dh6, Ti7 20. Ng2

Interesant este cd mutarea aparent

tare 20. Ce4 nu era buna din cauza
20.., g2! (nu de 21, Ne4!).
... €el 21 ‘Tdhl, Ta7 92-Di4

Probabil albul ar fi pastrat sanse mai
bune cu 22. Ti6, desi negrul avea la
dispozitie replica 22,.. Rg8, cu amenin-
tarea Cg8

. Ne6 23. Ge2, G5
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(Controlul pozitiei: Alb. Rbl, Di4,

Tfl, Thl, Ng2, Ce2, Pp. a2, b2, c2,
d4, e5, Negru. Rg8, Dd8, Ta8, Tg?,
Ne6 Cfs, Pp. a7, b7, ci, d5
g3, g6, h7)

Keres a ficut pani acum toate in-
cercdrile posibile de a obtine un atac,
dar fara succes, Cu mutidri simple, A-
lehin incepe acum si exploateze avan-
tajul sdu material, demonstrand o teh-
nicd perfectd.

24, Nh3, Dd7 25, ngl. Ti8 26. Dd2

Gresit ar fi fost aci 26, Nf5:, din
cauza 26.., g2! 27. Tg2:, Ni5: cu ame-
nmgarea No2:+.

Gd4:! 27, Dd4:;, Nh3: 28, Tg3:,
1\15 29 Da7:

Cu aceasta albul recunoaste insucce-
sul ataculuj siu, Nu se putea insi face
nimic lmpotnva fortej potentiale a ce-
lor doi pioni legati ai negrului de pe
flancul regelui.

29.... b6 30. Da3, ¢5 31. Db3, Ned
32. Td] Df5 33. @c3, c4 34. Dad, Deb:

35, Te3

O ulfimi lncercare. Albul sacrificd
calitatea pentru a plasa calul la db.

35... Ne2:4 36. De2:, De3: 37, Cd5:,
Dc5 38. De3, h5! 39. a3 Ti5 40, Cf5+.
Ti6: 41, Di6:, Df5+4 42 DIf5:, gf.

Finelul este evident pierdut de citre
alb. A mai urmat:

43 Rc2, R17 44. Re3, Tg4 45. Tdl+,
Rg6 46. Td64, Rgd 47. Tbb:, h4 48.
Th8, h3 49. Tg@+, Ri4 50. Th8, Rgd
51, Th5, h2 si albul a cedat,




